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Férord

"Djupt inne i Norrlands vildmark rasar jag fram pd ett stort halvblod mellan
tata furor. Kontakten mellan mig, hdst och natur ar total, lyckan ar
fullstandig.”

Sammanfattning

Jag inledde mitt magisterarbete, vid institutionen for inredningsarkitektur
och moébelformgivning pa Konstfack, med att aka pa en resa. Under nagra
dygn red jag genom norrlands skogar och levde "vildmarksliv”.
Upplevelsen av ett enkelt liv med ndra kontakt mellan djur, manniska och
natur tog form i mobler, en bank, stol, skarm, gardiner och kladhangare.
Tillsammans bildar de en rumslig kansla som skall beskriva min upplevelse
av resan.

| formgivningen av moblerna har jag arbetat pa ett fritt och konstnarligt satt.
Jag har kastat mig in i en process dar metoden inte dr bestamd utan fatt
finna sin vag efter hand.

Lader har fatt en central plats. Ett fascinerande material som efter ar av
slitage stiger i varde och lever i generationer.

Moblerna ar framst tankta for en hall, rummet dar vi forbereder oss for att
kasta oss ut pa det vardagliga livets ritt, fort framat, Avanti.
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Inledning

En dag i slutet av augusti reser jag till Norrland for att under nagra dygn rida
och leva "vildmarksliv”. Jag kanner mig rejdlt radd for att resa helt sjalv och
for att kasta mig in i ett projekt dar jag inte vet hur slutet blir.

Det tar bara nagra timmar sa forstar jag att denna resa kommer att paverka
mig. Inspirationen och tankar om vad som gor oss verkligt lyckliga borjar
direkt och kommer att félja mig i manga ar framover, bade pa ett personligt
plan och som formgivare/inredningsarkitekt.

Bakgrund

Utgangspunkten var att vilja ett amne som verkligen fascinerar mig och det
blev langtan efter hdasten som djur.

En enkel forklaring kanske ar att jag ville gora nagot riktigt kul och fa rida
igen och sedan leka loss runt det.

En djupare forklaring, som jag sjdlv kanske inte ser klart till en borjan, ar ett
behov av att fly storstadens ytlighet. Jag star pa en plats i livet da sékande
efter arlig lycka for mig tillbaka till naturen, en langtan efter nagon slags
enkelhet i livet. En langtan som jag delar med manga fler, kanske en reaktion
pa den nya tidens ohallbara press pa den vanliga manniskan.

Resan till norrlands skogar leder mig sedan vidare pa spar jag aldrig anat.

Syfte

Syftet har varit att fa fram funktionella mobler som férhoppningsvis kan leda
till en produktion, antingen i mindre exklusive skala eller storre.

Jag viljer att rita mobler eftersom jag vill ta en sista chans att fa arbeta fritt
och konstnarligt, langt bort fran krav pa ekonomi och produktion. Jag vill
anvanda mojligheten att anvianda sa manga av Konstfacks verkstader och
ldrare i storsta utstrackning innan det ar slut.

Viktigt har varit att anvanda mig av inredningsarkitektens styrka gallande att
visualisera och tanka in mobler i ett sammanhang. Hur de fungerar och
relaterar till de rummen de ar tankta att anvandas i, férmagan att se objektet
i en rumslighet och inte enbart som produkt.



Problemformulering

For att utvecklas i ett yrke krdvs personlig utmaning. Uppgifterna jag lost
under aren pa Konstfack har oftast tagit sin borjan i ett konkret formulerat
problem, t.ex. att rita en stol for ett sdrskilt andamal eller planera ett kok.
Jag har i mitt magisterarbete velat anvdnda ett mer konstnarligt satt att
arbeta. Kasta mig in i en process diar metoden inte ar bestamd utan far finna

sin egen vag.

Mitt val av projekt ar en utmaning i min roll som mobelformgivare. Kanske
ett forsok att sla sig loss fran radande, om an outtalade, normer om hur
formgivaren arbetar. Personen som fyller sitt block sida upp och ned med
mobelskisser och som standigt grubblar dver nya tekniska material och
tekniker.

Vad hander ndr man inte borjar sa, nar jag i stallet foljer i konstnarens spar
men fortfarande med kravet pa funktionella mobler i slutinden?

Metod

Intrycken fran denna langtans resa har fatt visa vdagen i ett arbete dar
intuitionen varit ledstjarnan. Min metod har varit att inte férsoka ha en
utstakad metod.

Jag omger mig med minnen fran resan och fyller viggen vid banken med
foton. Jag fortsatter att fota det jag gor, dokumenterar min process.

Jag forsoker ocksa skriva ned mina tankar och skissa. Det mesta arbetet sker
dock mycket konkret, nastan hantverksmassigt, dar jag testar mina tankar
och idéer direkt i modell och prototypform. Skar, limmar, klipper, snickrar
enkla mokuper, ser vad som hander och forsoker reflektera.



Uppldgg och genomférande

Arbetet borjar alltsa med att jag aker och rider nagra dygn i Norrland.

Att resa sjalv sa langt fran Stockholm &r ett medvetet val. Jag vill att mina
sinnen skall vara oppna endast for denna upplevelse for att finna inspiration
och idéer till mitt arbetet.

Skall jag vaga ge mig in i ett projekt med sa 6ppna spar? Resa helt sjilv och
vara nadra hastar som jag numera har fatt sadan respekt for? En dag innan

bokad rid resa koper jag flygbiljett och vagar.

Min norrlandska guide hamtar mig ensam fran flyget med sin jaktbil, som
hamtad ur filmen "Jdgarna". Forsta natten sover vi under skitiga militarfiltar i
den enklaste lilla stuga jag sett.

Foljande morgon hamtar vi hastarna, halvblod med rejal mankhojd. Haller
mig pa avstand fran min hast. Detta verkar vacka hans nyfikenhet. Vem ar
detta som inte klappar och jollrar? En varm nos blaser mot min hand, tar reda
pa vem jag ar. En enkel respektfull kontakt har skapats, min radsla
forsvinner.

Med oss har vi bara de nédvandigaste kladerna, kniv och varsin liten
stekpanna att varma mat och &ta ur. Vi packar allt i viskor som knyts fast pa
cowboysadlarna.

| rasande fart rider vi sedan genom den tata tallskogen, vadar genom forsar,
kasar och klattrar i branter. Detta dr bland det roligaste jag nagonsin gjort,
det ar som om jag inte kan sluta le.

Enkelheten och livet ndra naturen fascinerar mig. Vi samlar och sagar ved och
lagar mat over 6ppen eld. Vi vattnar vara hastar och fyller vara flaskor vid
forsen. Pa natten sover vi i taltkata med militarfiltar och oljerocken som
tacken.

Rejalt trott i kroppen av hart arbete, skitig, luktande av hastar och rok
upplever jag fullstandig lycka och sinnesro.

En sammanfattning av resan

Hemma i Stockholm bdrjar jag arbetet med att sammanfatta upplevelserna
fran resan och delar in dem sa har:

* Skogen - Det ar skogen som ger mig kdnslan av att vara avstangd fran
ovriga varlden. Pa dagen upplever jag den ljus och 6ppen. Ljuset strilar in
mellan stammarna och visar att titheten langre bort kommer att upplosas da



vi fardas in mellan tallarna. Pa natten sluter sig skogen omkring oss som en
vdgg runt lagerplatsen som man garna inte gar utanfor.

* Hdsten - Kontakten med hdstarna skdanker mig trygghet och narhet i en
kontakt byggd pa 6msesidig respekt, fortroende och beroende av varandra.
* Forvaringen - Vi lever ett enkelt liv i skogen. Hastarna bar med sig det vi
behover i olika vdaskor, noggrant uttinkta for sitt syfte och tillverkade i
naturnara och taliga material. Med enkla remmar och spannen har allt sin
plats pa sadlarna, latt att komma at fran bade hastrygg och mark.

Skdrmen "Fura”
Denna mobel tar sin start i upplevelsen av att leva och rida i skogen.

Jag borjar med att skissa i modellform. Jag skar direkt i kartong och forsoker
skapa luften mellan traden, formen av stammar, rotter, marken och tallarnas
kronor som flyter ihop mot himlen.

Modellen blir tillslut en skdarm i tre lager som med hjdlp av glidskenor kan
dras ut i sidled. Pa sa satt vill jag visa kdnslan av hur skogen fortdtas och
fortunnas nar jag valjer min vag mellan furorna.

Efter att ha gjort manga prototyper i fullskala bestammer jag mig for att gora
skarmens ramar i ask, ett hart, rakt och vackert traslag.

Jag vill att skarmens lager skall ha en genomsiktlighet. Jag kommer fram till
att anvanda mig av en tunn textil anpassad for utbranningsteknik. En
kemikalie trycks pa ett tyg dar bomull och polyester &dr vavt i bagge
riktningar. Kemikalien branner bort bomullen och moénster skapas av
polyesterns transparangs. Nar solen eller en lampa lyser mot skarmen
kommer den att kasta vackra skuggor pa golvet.

Skdarmen maste sta stadigt pa golvet och vara latt att dra ut. Efter att ha
testat olika l6sningar kommer jag fram till att lata den mellersta skarmen ha
tva medar sa att hela mobeln kan sta stabilt. De ytterst liggande skdrmarna
far sma fotter som stodjer men inte utgoér nagon snubbelrisk.

Gardin Fura
Till examensutstallningen anvdander jag monstret Fura till panelgardiner som
skall skjutas i sidled, dven dessa i utbranningsteknik.



Hdngare Avanti

Inspirerad av de vackra cowboysadlarna, transen och sadelvaskorna kanner
jag intresserad av att arbeta i lader. Ett material som kdnns motiverat att
anvanda da det vinner i skonhet och varde med aren och lever i generationer.
Jag tar kontakt med och bestker Tarnsjo garveri eftersom de enbart arbetar
med naturlig vaxtgarvning. Intrycket blir mycket positivt och Tarnsjo vill
gdrna hjalpa mig med mitt projekt. Jag ser detta som en fin mdjlighet och
kontakt och valjer darfor medvetet att anvanda mig av lader.

Hemma fran resan far synen av min rériga hall far mig att dra en parallell till
den smarta férvaringen vi hade med oss pa resan. Var sak hade sin egen
vilbehovliga plats. Nagot sadant skulle behdvas i min hall.

Det som stor mig med den vanliga hatthyllan ar att den kraver nagon slags
korg eller ask att lagga ned sakerna i.

Nar jag kommer hem vill jag inte sortera nycklar och annat, inte vika
halsdukar och vantar pa hyllor.

Aven med denna mdbel bérjar jag direkt i modell och prototypform, skar och
karvar i spill bitar av skinn jag fatt fran Tarnsjo.

Jag skriver en lista 6ver de saker som kan tankas behdéva forvaras, nyklar,
planbok, mobiltelefoner och laddare, mynt, vantar och mossor.

Detta blir utgangspunkten for de tva vaskornas utformning, bagge mojliga
att koppla pa en barrem. Den stora vaskan ar tankt for klader, vantar och
mossor. Den lite mindre for alla smasaker.

Jag skulle ocksa kunna tanka mig en specialvaska for den barbara datorn,
som man da latt kunde hanga av sig nar man kommer hem och sedan ta med
ndsta morgon.

Med inspiration fran tallarnas kraftiga bark och hur enkelt vi hangde upp
sadelvaskorna pa grenklykor pa kvéllarna, ritar jag en hangare till vaskorna.
Den far flyttbara krokar pa framsidan sa vaskorna kan varieras i hojd och
storlek. Pa baksidan finns hangare for galgar.

Tarnsjo garveri hjalper mig att sy vaskorna. De blir relativt exklusiva. Jag
tanker mig att det skulle kunna finnas en rem till dem sa att man aven kan
anvanda dem som handvaskor.



Bank och stol Avanti
Sadlarnas form och hdstarna som betar i hagen ger inspirationen till en bank
och en stol.

Tanken ar att gora sma och nitta mobler som passar i en hall. De skall stodja
upp baken och ryggen pa samma fina satt som sadlar gor.

For att finna formen och sittkomforten till banken och stolen arbetar jag med
flera modeller i fullskala, provsitter, funderar och dandrar.

Bjorkplywood lampar sig bast for konstruktionen. Banken far en sits av enkelt
naturgarvat skinn som jag limmar direkt pa sittskalet.

Stolen sits bestar av rundlar i lider som nitas fast direkt i sittskalet. Det
fungerar utmarkt att sitta pa och jag tanker att det far bli en symbol for
hastarnas pals.



Resultat

Intrycken fran en fantastisk resa tog tillslut form i moébler.

Hasten som inspiration ledde mig hogt upp i norrland. Till en borjan trodde
jag kanske att arbetet skulle komma att handla om just hasten som djur. Nu
blev det nagot annat, en upplevelse skapad tillsammans med hasten.

Stolen, banken och hdangaren ar framst tankta for en hall, rummet dar vi
forbereder oss for det dagliga livets ritt, en parallell till lagerplatsen.
Skdarmen Fura ar tankt att anvandas som rums avdelare och skapa viss
avskiljning. Den kunde aven fungera i kontorsmiljo for att skarma av t.ex. en
mat eller motesplats.

Gardinen ar tankt att hanga framfor ett storre glasparti dar solen kastar
skuggor pa golvet genom traden. Genom att skjuta gardinerna lite i sidled
kan monstret stangas till eller 6ppnas upp.

Nar jag som inredningsarkitekt ritar mobler ser jag dem alltid framfor sig i
ett rumsligt sammanhang. Dels hur de rent funktionellt anvands men ocksa
hur de relaterar till ett rum, hur ljuset faller mot dem, hur det kommer att se
ut nar manniskan anvander dem.

Jag har forsokt gestalta kontakten mellan hasten och manniskan som lever i
harmoni i och av skogen. Under arbetets gang har en viktig del varit hur de
kommer att se ut pa examensutstallningen, hur de tillsammans skall bilda en
rumslighet, skogen.

Skarmen och gardinerna blir den omslutande skogen. Stolen och banken ar
hdstarna och sadlarna. Hangaren ar en stor bit bark med férvaringen som
kan hangas som man vill.

Diskussion och sammanfattning

Ett magisterprojekt ldgger man upp och genomfér helt sjalv, aven om man
for en fortlopande diskussion med larare.

For mig har detta gett en kansla av stor frihet och stolthet. Jag har kunnat
halla i ett sa hoppas langt projekt med intensitet rakt igenom, alla ar har gett

resultat.
| ett magisterarbete ser jag processen och tankarna som det viktigaste
eftersom det leder till ett nytt steg i min utveckling som formgivare.
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Ndr jag borjar med den forsta mobeln, skarmen Fura, tycker jag mig fastna i
gamla spar, kranglar in mig i tekniska lésningar och glommer kanslan. Fura
blir ocksa den stelaste och mest tillrattalagda mobeln i mitt arbete.

Sa smaningom lossnar det och jag vagar lyssna till den intution och lekfullhet
jag har inom mig. Hangaren, stolen och banken blir ett lustfullt utforskande
av min kreativa férmaga.

Jag kdnner mig mycket néjd med projektet sedda ur denna aspekt, att jag
lossat pa sparrarna och hittat en gladje som kanns stark och sjalvklar.

Jag har ritat moblerna med kravet att de skall vara funktionella mobler, som
allmanheten forhoppningsvis vill ha.

Banken har kanske bast potential. Den kan tillverkas i olika bredder och kan
pa sa satt bli stol, fatolj eller bank for flera. Den ar 6verraskande bekvam,
bade for langa och kort personer. Den lilla bojen stodjer effektivt upp
korsryggen och stracker upp hela kroppen.

Stolens sits av laderrundlar ar exklusiv, ett rent hantverk. Jag trodde att den
skulle skapa mer negativ kritik t.ex. for svarigheten att underhalla skinnet
och for kostnaden vid framstéallning. Det roliga ar att inga sadana har
uppkommit, manniskor tycker tvartom att idén ar full realiserbar och att
sitsen ar fantastiskt bekvam, lite sviktande och samtidigt stimulerande.

Hangaren har bra mojligheter om jag bara lyckas ta ett beslut om hur den
skall saljas som produkt. Sjalv tycker jag den passar bdast som hall eller
sovrumsmobel.

Sjdlva stommen i lackad mdf-board ar relativt kostnadseffektiv. Vaskorna
daremot lutar mer at ett exklusivt samlarhall. Kanske det ocksa ar en styrka
med mobeln. Antingen ndjer man sig med att ha stommen som hdangare och
anvanda krokarna pa framsidan samt hiangarna. Mdjligheten finns sedan att
kosta pa sig en vaska som man faktiskt kan anvanda till vardags.

En mjukt formad vaska i lader for datorn skulle definitivt tilltala manga. Det
ar dessutom praktiskt att kunna hanga av datorn i hallen nar man kommer
hem.

Spannande har varit att se hur positivt manniskor relaterar till det tjocka
naturgarvade ladret, de har bade kant och luktat pa det. Riktigt fint
kvalitetslader har ett starkt varde i sig och jag tror manga ar beredda att
betala for en vdaska som kan ga i arv.
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Viktigast i mitt arbete har varit att jag aterfatt en gladje och latthet som

nagonstans holl pa att tunnas ut under aren pa Konstfack. Detta ar nog helt
naturligt och har att gora med den nya kunskap man inférskaffar. Det leder
till en mer professionell roll men begransar ocksa kreativiteten pa sa sétt att

jag ibland sett hindren innan de ens existerat. Nu litar jag battre till mina
styrkor.

Tack till:

Snickeri Johan Granqvist
Almedabhls

Tarnsjo garveri

Silent gliss

Udda aventyr

Karin och Astrid
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Bilder frén resan som visar kdnslan av skogen, hdstarna och férvaringen
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Skiss och modellarbete med skdrmen Fura
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Skiss och idéarbete med vdskorna till hyllan Avanti
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Mokuper av bank och stol for att finna form och sittkurva.
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Bénk och stol A vant
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Skarm och monster
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